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BAB VI 

HASIL TEMUAN, KESIMPULAN DAN SARAN 

 

A. Hasil Temuan 

Hasil temuan berdasarkan hasil penelitian pengembangan media 

pembelajaran matematika menggunakan Geogebra pada sub pokok bahasan 

garis singgung persekutuan dua lingkaran yaitu: 

1. Media pembelajaran matematika menggunakan Geogebra pada sub pokok 

bahasan garis singgung persekutuan dua lingkaran dengan perangkat 

pendukung RPP, BKS, BPG, THB dinyatakan valid. 

2. Media pembelajaran matematika menggunakan Geogebra pada sub pokok 

bahasan garis singgung persekutuan dua lingkaran berada pada kriteria 

mudah digunakan 

3. Peran guru pada saat proses pembelajaran menggunakan media 

pembelajaran matematika menggunakan Geogebra pada sub pokok 

bahasan garis singgung persekutuan dua lingkaran dengan perangkat 

pendukung minimal. 

4. Hasil tes belajar siswa tidak memenuhi ketuntasan secara klasikal. 

 

B. Kesimpulan 

Berdasarkan hasil pengembangan media pembelajaran matematika 

menggunakan Geogebra pada sub pokok bahasan garis singgung persekutuan 

dua lingkaran diperoleh kesimpulan sebagai berikut: 
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1. Proses pengembangan media pembelajaran matematika menggunakan 

Geogebra pada sub pokok bahasan garis singgung persekutuan dua 

lingkaran berdasarkan tahap pengembangan Sugiyono yang telah 

dimodifikasi. 

2. Hasil penelitian pengembangan media pembelajaran matematika 

menggunakan Geogebra pada sub pokok bahasan garis singgung 

persekutuan dua lingkaran memenuhi kriteria valid, praktis, tetapi belum 

memenuhi kriteria efektif. 

 

C. Saran 

Berdasarkan penelitian ini, terdapat beberapa saran dalam proses 

pengembangan media. Saran-saran tersebut sebagai berikut: 

1. Media yang dikembangkan menggunakan Geogebra dapat menjadi 

alternatif guru dalam menjelaskan sub pokok bahasan garis singgung 

persekutuan dua lingkaran sehingga dapat membantu meningkatkan 

kualitas pembelajaran matematika. 

2. Media yang dikembangkan menggunakan Geogebra dapat digunakan 

sebagai alat bantu untuk siswa dalam mempelajari materi garis singgung 

persekutuan dua lingkaran. 

3. Geogebra dapat dikembangkan menjadi media pada materi lain yang dapat 

membantu meningkatkan kualitas pembelajaran matematika. 

4. Saat menggunakan media Geogebra hendaknya diperhatikan terlebih 

dahulu keadaan lab komputer. Jumlah komputer sesuai dengan jumlah 
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siswa dan lab komputer memiliki media pendukung pembelajaran yang 

lain seperti papan tulis dan LCD. 

5. Jika media ini digunakan oleh kelas yang memiliki kemampuan kognitif 

yang rendah maka guru harus lebih aktif berinteraksi pada siswa atau 

melihat proses penelitian siswa. 

6. Guru harus mengetahui atau bisa menggunakan Geogebra sehingga jika 

terjadi error guru bisa memperbaiki atau lebih cepatnya guru memiliki 

cadangan media di flashdisk sehingga jika media error dapat langsung 

diganti dengan media yang baru. 

7. Jika melakukan penelitian berkala sebaiknya menggunkan observer yang 

sama agar hasil penilaiannya lebih akurat. 
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