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BAB VI 

KESIMPULAN DAN SARAN 

 

6.1 Kesimpulan 

 Perancangan sistem aplikasi Go-Karisma telah dibuat berdasarkan 

permasalahan pada customer Go-Jek yang ingin membeli produk oleh-oleh khas 

Kota Madiun akan tetapi pada aplikasi Go-Jek tersebut tidak terdaftar produk-

produk yang di inginkan customer. Berdasarkan hasil penelitian, pengolahan, dan 

analisis data yang telah dilakukan, maka dapat ditarik kesimpulan sebagai berikut: 

1. Pada Bab IV telah dibuat perancangan sistem dengan menggunakan metode 

use case diagram, data flow diagram, dan entity relationship diagram. 

Metode tersebut digunakan karena untuk membuat sistem tersebut berjalan 

dengan 4 aktor didalam sistem aplikasi Go-Karisma, yaitu customer sebagai 

aktor yang membeli produk UMKM Kota Madiun, admin sebagai pengelola 

sistem dari aplikasi Go-Karisma, UMKM sebagai pengelola penjualan produk 

khas Kota Madiun, dan driver sebagai penerima penerima pesanan order 

pengantar produk UMKM khas Kota Madiun. 

2. Perencanaan dan penjadwalan proyek pembuatan pada aplikasi Go-Karisma 

telah diketahui waktu dari perancangan sampai pembuatan aplikasi Go-

Karisma dengan menggunakan metode gantt chart dan critical path dalam 

menentukan kegiatan dan waktu perancangan. Dilihat pada Bab V tabel 5.2 

hasil perhitungan lintasan kritis telah diketahui dengan menentukan total float 

= 0 yang berarti umur proyek pembangunan pada perancangan aplikasi e-

commerce Go-Karisma membutuhkan waktu 8 bulan. 

3. Pada Bab V telah dibuat user interface atau tampilan pengguna aplikasi 

secara bertahap dari proses pembelian produk untuk customer, proses 

penjualan produk-produk UMKM, dan tampilan aplikasi untuk driver Go-

Karisma. Hal tersebut semuanya telah dimasukkan dalam dokumen DPPL 

dan SKPL. 
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6.2 Saran 

 Saran yang diberikan berupa hal-hal yang dapat dilakukan untuk penelitian 

dimasa mendatang yaitu berupa: 

1. Sebagai tambahan untuk perancangan sistem e-commerce Go-Karisma 

terdapat berbagai macam metode yang bisa digunakan untuk membuat 

rancangan pengembangan rancangan sistem untuk kedepannya. 

2. Untuk penelitian selanjutnya dapat dihitung masa umur proyek dalam 

perencanaan dan penjadwalan. Kemudian menganalisa profit yang 

didapatkan ketika aplikasi Go-Karisma dibuat. 

3. Dalam pembuatan user interface yang termasuk didalam dokumen DPPL 

dan SKPL, progamer dapat membuat aplikasi secara real berdasarkan 

dokumen DPPL dan SKPL yang telah dibuat oleh peneliti. 
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